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Технические требования к макетам для цифровой, офсетной и широкоформатной печати
К клиенту:

Уважаемые клиенты и партнеры! Мы ценим Ваши безусловно профессиональные навыки, но в тоже время понимаем, что разбираться одинаково хорошо во всем – невозможно. Именно поэтому и были составлены данные требования к печати. Они служат, в первую очередь, для того, чтобы избежать возникновения ненужных конфликтных ситуаций, а также обеспечивать на выходе из полиграфического цикла - продукции, удовлетворяющей нашим требованиям к себе, как к производителям, и отвечающей вашей эстетической составляющей, как заказчиков.

Поэтому предлагаем начать с элементарных требований. Макет в электронном виде – графическое воплощение пожеланий заказчика, выполненное дизайнером. Макет в электронном виде удовлетворяющий требованиям печати – графическое воплощение пожеланий и идей заказчика, выполненное дизайнером-специалистом. К сожалению если макет не удовлетворяет элементарным НОРМАМ – то он нуждается в доработке, ибо мы чтим ту продукцию, которую выдаем вам – заказчикам. Доработка макета – есть такой же труд людей, который оплачивается дополнительно и не входит в стоимость полиграфической продукции (если это не указано в заявке от клиента). 
Наша типография всегда готова помочь Вам в профессиональной подготовке Ваших файлов под печать и указать на наличие ошибок если такие имеются.  Тем не менее,  мы просим клиента изначально соблюдать  технические требования, для получения  качественной продукции. 

Макеты принимаются в работу в следующих форматах:

ai – Adobe Illustrator, версия CS5 и ниже;

cdr – CorelDraw, версия X5 и ниже;

indd – Adobe InDesign, версия CS5 и ниже;

tif – Adobe Photoshop - для макетов, не содержащих мелких деталей (в т.ч. мелкого текста) – Grayscale, CMYK, 8 бит;

eps (Illustrator EPS);

ps – PostScript-файлы, созданные с помощью PS-драйвера;

pdf – файлы Adobe Acrobat высокого качества (Press quality).

Многополосные (многостраничные) публикации рекомендуется передавать в виде постраничного PDF-файла с вылетами (см. п.4) или файла верстки InDesign.

Внимание! Файлы, подготовленные в офисных приложениях типа Word и Excel и прочих Microsoft Office, не являются оригинал-макетами и требуют ПЕРЕДЕЛКИ! 

ТРЕБОВАНИЯ К ОРИГИНАЛАМ, ПАРАМЕТРАМ ДОПЕЧАТНЫХ, ПЕЧАТНЫХ И ПОСЛЕПЕЧАТНЫХ ПРОЦЕССОВ.

ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ ДЛЯ ВСЕХ ФОРМАТОВ

Требования к цветам, используемым в публикации

1.1.1 При изготовлении публикации используйте только CMYK-палитру. Дополнительные краски должны быть заданы по PANTONE Coated для мелованной и по PANTONE Uncoated для немелованной бумаги, причем их цвета должны быть выражены в палитрах PANTONE C, U, M (недопустимо использование старых палитр (CVC, CVU и т.д.)). 

1.1.2 Использование в макете цветовой модели RGB не допускается. Элементы макетов в этой цветовой модели печатаются с сильными цветовыми искажениями при обработке РИПом в пространство CMYK печатной машины. Результат чаще всего неудовлетворительный.

1.1.3 Если в Вашей публикации присутствуют дополнительные плашечные краски (например, Pantone), которые не будут использоваться при печати, то при автоматическом переводе в CMYK цвет будет отличаться от оригинального Pantone (и от его экранного представления). Если цвет для Вас важен заказывайте пробную печать.

1.1.4 Суммарная плотность красок (C+M+Y+K). Допустимые значения для мелованной бумаги — 300, для немелованной — 280.

Требования к растровым иллюстрациям

1.2.1 Все растровые изображения должны быть предоставлены в следующих цветовых моделях: CMYK, Grayscale, Bitmap.

1.2.2 Достаточное разрешение для макета, изготовленного в Photoshop, является 300 dpi для офсетной печати, 150 dpi для интерьерной печати, 75 dpi для широкоформатной печати. Для штриховых изображений разрешение 600-1200 dpi.

Оверпринты в макете.

Мы не проверяем оверпринты, заложенные заказчиком в макете!!! По умолчанию мы выводим с использованием только оверпринта черного, поэтому все остальные оверпринты просто игнорируются!!! Ответственность за исполнение режима Overprint полностью возлагается на Заказчика!!! Если Вы заложили оверпринты на объекты в макете и хотите чтобы мы их отработали, то сообщите об этом в отдел допечатной подготовки через менеджера!

Требования к формату публикации

1.4.1 Размер страницы Вашей публикации (визитная карточка, этикетка, листовка, буклет и т.п.) обязательно должен соответствовать обрезному формату изделия. Размеры страницы должны быть кратны миллиметру (без десятых, сотых, тысячных долей).

1.4.2 Вылеты за обрезным форматом (форматом готового изделия) должны быть не менее:

- для листовой продукции (буклеты, листовки, плакаты) +2 мм;

- для листовой продукции на тяжелых видах бумаг, картонах, а также работах под вырубку и конгрев +5 мм;

- для журнальной продукции и брошюр вылет по стороне противоположной корешку не менее 5 мм, сверху - снизу +5 мм, в корешке - 0 мм.

1.4.3 Любые ключевые позиции (текст, логотипы, мелкие элементы и т.п.) должны располагаться на расстоянии не менее 3 мм от обрезного края для листовой продукции и 5 мм - для журнальной продукции!

1.4.4 Если Ваша публикация содержит несколько однотипных объектов с одинаковыми размерами (например, визитные карточки, этикетки) разместите объекты каждый на отдельной странице.

1.4.5 Для продукции, скрепляемой клеевым бесшвейным способом, необходимо учитывать влияние корешка на изображение и текст в публикации, проходящие через разворот блока. Роспуск полос - это смещение изображения на полосе для обеспечения стыковки разворотных иллюстраций с учетом раскрываемости блока. Макет корешка можно приносить в виде отдельного файла, либо заверстанным в разворот обложки. Размер корешка можно уточнить в типографии (он зависит от толщины бумаги и от количества полос в издании).

1.4.6 При сборке продукции, скрепляемой на пружину, необходимо учитывать расстояние от края листа (в обрезном формате) до внутреннего края отверстий под пружину, которое равно  10 мм.  

 

1.5. Требования к цветам, используемым в публикации

ВНИМАНИЕ! 

Цвет на мониторе и при печати на бумаге может очень сильно различаться. Это связано со многими факторами, такими как калибровка монитора, зависящая от условий и сроков его эксплуатации, установки яркости и контрастности, которые пользователь устанавливает персонально и т.д. Даже специально откалиброванный монитор излучает свет, тогда как бумага свет частично поглощает, частично отражает. Соответственно, для таких разных способов отображения цвета невозможно добиться совершенно одинаковой цветопередачи. Поэтому, если цвет очень принципиален, то рекомендуется делать цветопробу на тиражной бумаге или делать аналоговую цветопробу при офсетной печати.

1.5.1 При изготовлении публикации используйте только CMYK-палитру. Дополнительные краски должны быть заданы по PANTONE Coated для мелованной и по PANTONE Uncoated для немелованной бумаги, причем их цвета должны быть выражены в палитрах PANTONE C, U, M (недопустимо использование старых палитр CVC, CVU и т.д)

ВНИМАНИЕ! Использование в макете цветовой модели RGB не допускается. Элементы макетов в этой цветовой модели печатаются с сильными цветовыми искажениями при обработке РИПом в пространство CMYK печатной машины. Результат чаще всего неудовлетворительный.

ВНИМАНИЕ! Если в Вашей публикации присутствуют дополнительные плашечные краски (например, Pantone), которые не будут использоваться при печати, то при автоматическом переводе в CMYK цвет будет отличаться от оригинального Pantone (и от его экранного представления). Если цвет для Вас важен заказывайте пробную печать.

1.5.2 При обработке файлов для заказов, печатаемых только триадными (CMYK) красками, линиям и тексту, покрашенным 100%K, устанавливается атрибут Overprint, что сохраняет целостность подложки под черный текст (выворотка не образуется). С объектов, покрашенных в белый цвет (0%C, 0%M, 0%Y, 0%K) атрибут Overprint должен быть снят, в противном случае в подложке под элементом «белого» цвета, не образуется выворотка и элемент пропадает при выводе форм для печати. Если Вам важно сохранить атрибуты Overprint неизменными, то сообщите нам об этом.

1.5.3 «Составной черный» («суперчерный») рекомендуется делать со следующим соотношением: C30-M20-Y20-K100.

1.5.4 Использование в макете цвета Registration не допускается. Он предназначен только для технологических элементов, например, для приводных крестов.

1.5.5 Не рекомендуется создавать градиентную заливку, уходящую в абсолютно белый цвет (0%). Оставьте хотя бы 3-5% во избежание резкого скачка с этого значения до 0%, т.к. растровая точка менее 3% не воспроизводится при офсетной печати, а при цифровой и широкоформатной печати значения менее 3% могут не срезаться в 0 а быть приведены к 5%, что в совокупности дает искажение визуального вопсриятия макета, а в некоторых случаях к искажению оттенков в светлых тонах макета.

1.5.6 При использовании какой либо краски для обозначения контура вырубки, лака и других видов отделки и послепечатной обработки, сообщите об этом особо.

1.5.7 Если вы готовите макет в программе с icc-профилем, отличимым от нашего, то это может привести к не предсказуемым результатам! Внедрённый профиль может принести только вред и испортить всю работу (например при ситуации, когда профили в файлах и программе вёрстки не совпадают, а при экспорте выбран пункт конвертации в третий профиль - на оттиске будет, что угодно, но только не то, что Вам надо). Если Вы не встроите профиль (и удалите уже встроенный профиль) в CMYK файле - Вы не ошибётесь. По умолчанию, встроенные icc-профили в файлы заказчиков мы не отрабатываем! При этом на печать идут непосредственно значения процентов красок. Поэтому при работе над макетом используйте либо профиль полученный в нашей типографии, либо передавайте нам файл без его внедрения!!! 

1.6 Текст и шрифты

1.6.1 Минимальный размер шрифта

- для рубленных гарнитур — 6 pt (CMYK), 4 pt (монохромный цвет)

- для засеченных гарнитур — 7 pt (CMYK), 5 pt (монохромный цвет)

- выворотка для рубленых гарнитур — 8 pt (CMYK), 6 pt (монохромный цвет)

- выворотка для засеченных гарнитур — 9 pt (CMYK), 8 pt (монохромный цвет)

1.6.2 Состав чёрного цвета для шрифтов должен быть C=0, M=0, Y=0, K=100 !

1.6.3 Текст вдоль кривой или со спец. эффектами должен быть переведен в кривые.


ВНИМАНИЕ! 

При слиянии всех слоев в один слой (flatten) шрифты растрируются с разрешением заданным для самого файла и с установками сглаживания (anti-aliasing) для шрифта заданными в текстовой палитре. Результат и качество растрирования напрямую зависят от этих двух установок. Для оценки качества растрирования внимательно просмотрите результат при 100% увеличении.

1.6.4 Корректорская вычитка текста не входит в стоимость производства полиграфической продукции. Эта работа и её стоимость оговаривается заранее. При этом готовый к печати макет этой работы не предполагает. Исправление ошибок и внесение изменений в готовый макет вносятся при наличии технической возможности и по согласованию с заказчиком.

1.7 Общие рекомендации

1.7.1 Следует всячески избегать передачи штриховых изображений (логотипы, рисованные знаки, схемы, диаграммы и т. д.) в растровом формате. Для получения максимального качества такие изображения следует «векторизовать», т. е. отрисовывать в векторной программе (Corel Draw, Adobe Illustrator). Нужно отдавать себе отчет, что отсканированный логотип неизбежно будет выглядеть хуже отрисованного, а логотип, взятый с Web-сайта соответствующей фирмы (GIF 72 dpi) вообще приведет к получению отпечатка недопустимо низкого качества.

1.7.2 По возможности рекомендуется оставлять векторные элементы публикации векторными, не переводя их в растр (треппинг внутри растровых элементов в 90 % случаев невозможен).

1.7.3 Многополосные публикации следует выполнять в программах, поддерживающих многополосные документы. Страницы в файле должны следовать в том же порядке, что и в готовом издании. Если в издании планируются пустые страницы, то и в файле они должны присутствовать. Одна страница в файле должна соответствовать одной странице в издании, не нужно выполнять спуск полос - наши специалисты сделают это сами. Размер страницы в программах вёрстки должен быть равен обрезному формату издания + выпуски за обрез.

1.7.4 Не допускаются многостраничные публикации, сверстанные «видимыми» (не полиграфическими) разворотами. Для таких макетов потребуется переверстка.

 
ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ В PDF.

 

2.1 Файлы должны быть композитными, и соответствовали стандарту PDF/X-1a:2001. 

2.2 Все шрифты, используемые в публикации, должны быть встроены в структуру (внутрь) PDF или, что предпочтительнее, конвертированы в кривые на этапе макетирования в программе верстки. 

2.3 Все изображения внедрены в файл без функции OPI. 

2.4 PDF-файл должен иметь формат страницы, соответствующий обрезному формату печатного изделия, плюс запас на обрез (поле по краям макета) равной 5 мм с каждой стороны (bleed). Обрезной формат страницы должен быть указан при помощи параметра Trim Box или меток реза. 

2.5 Для многостраничных документов файл должен быть постраничным - на одной странице расположена одна полоса, строго по центру. 

  

ПОДГОТОВКА ВЫБОРОЧНОГО ЛАКИРОВАНИЯ, 
ВЫРУБКИ, ВЫСЕЧКИ, ТИСНЕНИЯ

3.1 В файле макета области для выборочного лакирования, тиснения и  контуры штампа должны находиться на отдельном слое документа и быть окрашены какой-либо смесевой краской (название краски должно отражать суть отделки - «LAK», «KONTUR_PAPKI», «SHTAMP» и т. п.) и им должен быть назначен атрибут Overprint. 

3.2 Лак

Лак не должен содержать полутонов, только 0% - лака нет и 100% - лак есть. Минимальная толщина линий для меловки - 0,3 мм, для картона - 0,5 мм. Минимальное расстояние между линиями - 0,5 мм.

3.3 Вырубка

В контуре вырубки должны присутствовать только контуры штампа (высечки, биговки, перфорации и пр). Контур вырубки должен быть сделан замкнутыми линиями. Линии биговки, перфорации и т. д. должны указываться цветами, отличными от цвета контура вырубки. Расстояния между линиями вырубки - не менее 4 мм. Также должен прилагаться файл с точным наложением контура вырубки на исходное изображение. Вся значимая информация должна быть отодвинута от края вырубки и биговок на 3 мм, вылеты по 3 мм.

3.4 Тиснение

Макет должен быть в векторе и покрашен в 100% Black. Минимальная толщина линий 0,3 мм, расстояние между элементами изображения не менее 0,6 мм. Помимо файла с тиснением, должен прилагаться файл с его точным расположением на готовом изделии. Если макет предусматривает и печать, и тиснение, то должны прилагаться три файла: файл для печати, файл с макетом тиснения и файл с тиснением, наложенным на напечатанное изображение. Либо один файл, где макеты печати и тиснения расположены на разных слоях.

ПЕЧАТЬ.

Тиражные оттиски по оптической плотности красок, точности цветопередачи и требованиям к совмещению красок должны соответствовать ГОСТ Р 54766 – 2011 (ISO 12647-2:2004) 

При сравнении печатного листа с цветопробой необходимо учитывать, что не все оттенки цветопробы идентичны печатным оттискам, т.к. цветопроба не может абсолютно точно моделировать печатный процесс.

Точность цветопередачи PANTON оценивается визуально. Норма: в пределах двух соседних пантонов по вееру.

На оттисках не должно быть следов отмарывания, непропечатки, смазывания краски, тенения, выщипывания волокон бумаги, следов пальцев рук, масляных пятен.

На тиражных листах не должно быть механических повреждений: морщин, складок, загнутых углов и кромок.

В процессе печатания тиража на оттиске могут появляться малозначимые дефекты, которые существенно не влияют на использование продукции по назначению и ее долговечность, такие как «марашки», «царапины», «пятна».

Допустимо наличие «марашек» (элементов бумажной пыли) на оттиске размером не более 1,5 мм в количестве 2-х штук на 0,35 м2 печатного листа и в том случае, если данный элемент не искажает текстовой информации или не расположен на лицах в фотографических участках изображения, а также на имиджевых рекламных блоках.

Допустимо наличие царапин не более одной на 0,35 м2 печатного листа размером по длине не более 8 мм и ширине не более 0,1 мм, не искажающих текстовой информации или не расположенных на лицах в фотографических участках изображения, а также на имиджевых рекламных блоках.

Допустимо наличие «пятен» (капли краски или капли смывочного раствора, попавшие на оттиск в процессе печатания тиража) на оттиске площадью 0,35 м2 печатного листа и в том случае, если данный элемент не искажает текстовой информации или не расположен на лицах в фотографических участках изображения, а также на имиджевых рекламных блоках. Пятна относятся к случайным дефектам и входят в суммарный процент соответствий в тираже (при тираже до 100000 – 0,5 %, свыше 100000 – 0,2%)

Денситометрические и спектрофотометрические параметры печати регламентируются стандартом ISO 12647-2
КАЧЕСТВО ГОТОВОЙ ПРОДУКЦИИ

     1. Общие требования

Последовательность страниц в блоке должна соответствовать макету.

Недопустимы некомплектность и непоследовательность элементов блока, «чужие», перевернутые, перепутанные, лишние, недостающие тетради, вкладки.

Недопустимы срезанные края текста или иллюстрации на полосе.

Недопустимы переворот блока относительно обложки, «чужой» блок, разрыв обложки по сгибу, любое смещение блока за пределы обложки, механические повреждения: рваные или грязные страницы, обложка.

Обрезка блока должна соответствовать утвержденному макету. Точность соблюдения формата по высоте: +/-1,5 мм, по ширине: +/- 2,0 мм.

Предельная косина расположения печати на обложке по отношению к верхнему обрезу 1,5 мм на 100 мм длины изображения.

Совмещение разворотных иллюстраций в блоке +/- 1 мм

Допускаются малозаметные следы от ножей на обрезе.
 
2.  Издания (буклеты, каталоги, журналы), скрепленные шитьем проволокой

Скобы должны располагаться на одинаковом расстоянии от краев блока. Минимальное расстояние скоб от верхнего и нижнего краев блока после обрезки – 15 мм.

Допустимое смещение скоб от линии фальца +/- 0,5 мм.

Спинки и ножки скоб должны быть ровно и плотно прижаты к сшиваемой продукции, ножки скоб должны быть одинаковой длины, расположены по одной линии, ровно обрублены, без заусенец.

Расстояние между загнутыми ножками скобы: не менее 1,0 мм, не более 5,0 мм.

Не допустимы разрывы обложки по сгибу, отсутствие скоб, не загнутые скобы.

3.  Издания (каталоги, журналы) скрепленные клеевым бесшвейным  способом

Допустимо наличие механических повреждений  (царапин) на обложке, обусловленных технологическими  особенностями оборудования.

Изделия не должны иметь расколов – нарушений клеевой пленки в корешке.

Клей не должен проникать между листами более чем на 1 мм. Допускаются единичные затеки клея величиной до 2 мм.

Срезы должны быть ровными и чистыми без следов клея. На поверхности обрезов допускаются малозаметные штрихи (следы от ножей)

Недопустимы: деформация блока, выпадение блока из обложки.

Обложка должна быть приклеена по всей поверхности корешка и боковой промазки. Корешок должен иметь прямоугольную форму без морщин и сдвигов.

Печать должна располагаться на одинаковом расстоянии от краев корешка, без перекоса. Предельный сдвиг печати на корешке от симметричного положения не более 1,5 мм.

Допускается наличие следов пальцев рук на продукции, покрытой лаком или ламинацией.

Внимание! На многие типовые изделия (евробуклеты, календари, пакеты) в нашей типографии имеются шаблоны. Для экономии времени запросите шаблон до

завершения подготовки Вашего макета.

1. Макет должен быть выполнен в масштабе 1:1 с указанием обрезного формата

изделия (путем задания в файле соответствующего размера листа).

2. Не допускается наличие в макете невидимых или заблокированных слоев и

объектов, а также непечатаемых объектов (лежащих за пределами листа или

полностью скрытых другими объектами).

3. Количество и порядок полос (страниц) в файле должны соответствовать

количеству и расположению их в готовом изделии. Не следует выполнять верстку

многостраничных публикаций разворотами (исключение – 4х-полосный буклет, а

также обложка термоклеевого изделия) и делать спуск полос. Для изделий,

скрепляемых термоклеем, учитывайте при верстке разворотов обложки толщину

корешка (уточняйте у менеджера) и «мертвое» поле внутренних полос, которое уходит в корешок.

4. Все значимые элементы (текст, логотипы и др.) должны отстоять ВНУТРЬ от края страницы (линии реза) не менее чем на 3 мм.

5. Для изделий с креплением на скрепку в макете необходимо учитывать «эффект

набегания» (при большом количестве полос и/или большой плотности бумаги

обложка и первые полосы имеют больший радиус набегания, чем полосы вблизи

корешка). В таких случаях мы просим делать больший вылет, иначе нумерация на

внутренних полосах может быть частично зарезана.

В таких случаях избегайте размещения номеров страниц у внешних краев полос

публикации или располагайте подобные элементы на расстоянии не менее 1 см от

внешнего края страницы.

6. Толщина линий в макете должна быть не менее 0.25pt (0.1мм), а для негативных линий («выворотки») – не менее 1pt. Не допускается использование линий Hairline, потому что на распечатке или в pdf-файле не видно, что они как-то отличаются по толщине, а предпечатник НЕ ПРОВЕРЯЕТ толщину всех линий. И даже если Вы подпишете нам pdf/распечатку, то претензий по тиражу мы, при всем уважении к Вам, принять не сможем.

7. В макете должны быть предусмотрены вылеты под обрез: элементы, касающиеся краев страницы в готовом изделии (например, фон), должны выступать за обрезной формат (НАРУЖУ) с каждой из четырех сторон минимум на 2 мм. Например, для макета А4 формата общий размер изображения составит 214х301мм. 

8. Если в макете предусмотрены дополнительные элементы (перфорация, биговка,

фальцовка), требуется указать их точное расположение на конкретной странице.

9. Области нанесения лака и контуры вырубки следует располагать в отдельном слое (на отдельной странице).

10. Текстовые объекты макета должны быть переведены в кривые, за исключением многополосных публикаций в программах верстки, к которым обязательно должны быть приложены шрифты.

Цвет

11. Используемые в макете цвета должны быть представлены в моделях CMYK и

Grayscale (за исключением случаев печати красками Pantone). 

В случае обнаружения в макете RGB-цветов (или Duotone/Pantone в макетах, предназначенных для CMYK-печати) последние преобразовываются в CMYK автоматически, что может повлечь за собой изменение цвета.

12. Не допускается использование служебного цвета Registration Color для заливки

текста и других объектов!

13. При наличии в макете фирменных цветов необходимо предупредить об этом

типографию и указать в файле их точные значения.

14. Цветовые (ICC) профили, внедренные в макет, при обработке файлов не

учитываются. На печать идут непосредственно значения процентов красок.

15. Атрибут Overprint для черных (100% Black) объектов устанавливается в

типографии по умолчанию, для остальных объектов (цветов) Overprint ДОЛЖЕН БЫТЬ ОТКЛЮЧЕН. При необходимости сохранения этой опции для нечерных объектов предупреждайте об этом. ПОМНИТЕ, что необдуманное применение данного атрибута может привести к ПОТЕРЕ ЭЛЕМЕНТОВ В МАКЕТЕ.

16. Сумма красок (%Cyan + %Magenta + %Yellow + %Black) в каждой точке макета не должна превышать 320% для мелованных бумаг и 240% для офсетных бумаг. Минимальное воспроизводимое на печати значение для каждой из красок (C, M, Y и К) – 5%.

17. Для получения глубокого черного цвета используйте все триадные краски со

значениями: С 30, М 20, Y 20, K 100.

18. Черный цвет для текста меньше 7 кегля (7pt) необходимо устанавливать в одну краску (С:0, М: 0, Y:0, K:100).

19. Для линий толщиной менее 0.5 pt также РЕКОМЕНДУЕТСЯ устанавливать цвет в одну краску (100% только по одной из составляющих – C, M, Y или K).

20. НЕ РЕКОМЕНДУЕТСЯ помещать мелкий текст и тонкие линии вывороткой на фоне, состоящем из 2-х и более красок.

21. Крупные элементы верстки (в т.ч. крупный текст), выполненные 100% черной

краской (100% Black) и наложенные на цветной фон, на печатном оттиске меняют

цвет, частично приобретая оттенки фона (см п.15). При необходимости печатать такие элементы 100% черной краской задайте для них цвет: C 1, M 1, Y 1, K 100.

Импортированные изображения

22. Импортированные изображения должны быть помещены в публикацию в форматах TIFF или EPS (при экспорте в EPS внимательно следите за настройками «color management») представлены в модели CMYK, Grayscale или (для черно-белых рисунков) Bitmap в формате TIF, без слоев и компрессии.

23. Растровые изображения рекомендуется помещать в макет в масштабе 1:1.

Необходимое (и достаточное!) разрешение – 300dpi.

Внимание! Подавляющее большинство картинок из интернета без серьезной обработки - годятся только для печати на спичечных коробках. А некоторые и после обработки на большее не способны. Невозможно просто взять первое попавшееся изображение размером 3х3 см и с разрешением 72 точки – растянуть его до формата, например, карманного календаря, перевести в 300 точек и НЕ УДИВИТСЯ отвратительному качеству продукции на выходе. Не все так просто. Иногда нужно прислушаться к мнению человека, принимающего заказ в производство. Ведь он, как и вы – заинтересован в качестве конечной продукции.

24. Вставка растровых изображений должна осуществляться штатными средствами

программы верстки (Import, Place). Недопустимо помещение изображений через

Clipboard (операциями Copy-Paste), а также использование этой операции для

копирования объектов из одной программы верстки в другую.

25. Растровые изображения с прозрачным фоном и/или повернутые на угол, отличный от 90о, 180о или 270о, следует объединять (растрировать) вместе с фоном в единую растровую подложку.

26. Все элементы макета, созданные в векторных графических программах с помощью эффектов (таких как тень, линза (Lens), прозрачность, в т.ч. градиенты с

прозрачностью, сложные градиенты, Gradient Mesh) также должны быть

растрированы вместе с фоном в единую растровую подложку.

27. При расположении текста (или других векторных объектов) вблизи объектов,

содержащих прозрачность, текст должен быть помещен поверх содержащих

прозрачность объектов.

28. Импортированные в файл верстки EPS-файлы не должны содержать шрифтов

(текст следует перевести в кривые).
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